Tabena 5.2. Crierjudrkaryja npeameTa
Cneuudukanumjy Tpeba aTv 3a CBaKY MpeJMeT U3 CTY/MjCKOT Iporpama.

Crypujcku nporpam: OcHoBHe akagemcke cryaje MATEMATUKA

Hasus npeamera: Teopuja urapa ca npuMeHama

HacraBuuk/HacraBHunu: Anekcangap Casuh

Cratyc npegmerta: n300pHU

Bpoj ECIIB: 5

YcnoB: Anamza 1, AHanmisa 2

wmb npeamera: CTuijame OMIUTHX U crieliUYHMX 3HaWka U3 Teopyje urapa.

I/ICXOA npeaMera: ITo3HaBame MaTeMaTUUKUX Mozena KOHCl)III/IKTa U rperosopa.

Cajapxaj mpegmera
Teopujcka Hactuasa

[To3uioHe Urpe, aHTarOHUCTUYKe Urpe, OMMaTPUUHe UTPe, HEKOOoNepaTyBHe urpe. Vrpe Ha jeJMHUYHOM
kBagpary. Kousekcre wrpe. [Toroznoe. KoonepatusHe urpe. IIpumene.

Ilpakiuuuna Hacuasa

JIuteparypa:
1. Ritzberger K.: Foundations of non-kooperative games, Oxford.
2. Owen: Game theory.

Bbpoj yuacoBa axkTHBHe HacraBe: 4 | Teopujcka HacTaBa: 2 IIpakTnuHa HacTaBa: 2

METOAE H3BOI]EH>3 HacCTraBe: ('prHTEUIHI/I, TPYIHU U IIPAKTUYHUA.

OneHa 3Hama (MakcuMa/HHu 6poj moeHa 100)

IIpepucnuTHe o0aBe3e roeHa 3aBpIIHHA UCITAT roeHa
aKTHMBHOCT y TOKY IIpeJjaBama MUCMEHU UCTIUT 60
TpakTUYHA HacTaBa YCMeHH UCITUT 40

KOJIOKBUjyM-© | e

CeMHHap-1

HauuH npoBepe 3Hawa Mory OWUTH pa3/IMUUTH HaBeJieHo Y Tabesu cy caMo Heke omnije: (IMCMeHH UCTIUTH,
YCMeHH UCIINT, IIpe3eHTalyja pojeKTa, CEeMHUHApH UTH.......

*MaKcuMasHa fy)kKuHa 2 crpaHutie A4 ¢gopmaTta




