Cryaujcku nporpam: MacTep akajieMcKe CTy/idje MHpOopMaTuKe

Ha3us npeameTta: P313 - ['eoMeTpHjCKU anropuTMu

HacraBnuk: [Ipeapar Jannuuh, Becua Mapunkosuh, ®uaun Mapuh

Craryc npeameta: 360pHu

bpoj ECIIB: 8

YcaioB: Hema nipegyciioBa

Iwe npeagmeTa: CTHllake OCHOBHUX 3HaHa O TeOMETPH]CKUM aJIrOPUTMUMA.

Hicxop nmpepmerta: [1o 3aBpIueTKy Kypca, CTYJEHT je 0Crioco0/beH 3a pa3yMeBarbe,
KOHCTpYHCambe U UMITJIeMeHTHPamke OCHOBHUX T'eOMETPHjCKUX a/ifOpUTama U 3a lbUXOBO
TIpUMeHBambe Y PeaJlHuM npobieMumMa.

Cajgpxaj mpeamera: Merog 6Opumyhe mpaee. Crpykrypa DCEL. OppeljuBame mnpeceka [mIysKu.
Tpuanrynayuja nonuroHa. JluHeapHo mnporpamupame. Jlonupamwe Tauke. BopoHoj pujarpam. [lenone
TpuaHryiaiuja. areprnonvpame perseda. dyanHocT ¥ ofHoc BopoHoj gujarpama u [esioHe TpuaHry/aiyja.
PacniopeljuBame. M3pauyHaBame KOHBEKCHOT OMOTauya y Mpoctopy. IlnaHuparme KpeTama poborta. Keog
crabna. 'padoBu BUbMBOCTH. ITapTHiiona crab/a. I'yiobanHu O3ULHOHN CUCTEM U TIPUMEHe.
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(HacTaBHUK MOXKe W3abpaTu Jpyry ofrosapajyhy akTyesHy auTepaTypy)

Bp. yac. akT. Hacrase: 7 | Teopujcka nacraBa: 2 | Tlpak. Hacrasa: 3 | JIa6.BexGe: - | CHUP: 2

Merto/e u3Boljerba HacTaBe: PPOHTA/IHU, TPYITHU Y PAKTUUHMU.

OneHa 3Hama (MakcuMasiaH 0poj moeHa je 100)

IIpepgucriuTHe 00aBe3e noeHa 3aBpIUHM UCTUT moeHa
aKTUBHOCT y TOKY TpeJiaBama 4 MMMCMeHU UCTIUT -
MpaKTUYHA HaCTaBa - YCMEHU UCITUT -
KOJIOKBH]jYM-U 32 MUCMEHO-YCMEeHU UCTUT 60
CceMUHap-u 4




