Tabena 5.2. Crierjudrkaryja npeameTa
Cneuudukanumjy Tpeba aTv 3a CBaKY MpeJMeT U3 CTY/MjCKOT Iporpama.

Crypujcku nporpam: OcHoBHe akagemcke cryaje MATEMATUKA

Hasug npegmera: O6jeKTHO-0PHjeHTHCAHO TIPOrPaMUPakhe

HacraBuuk/HacraBHunu: Anekcadgap Kaprerms, Bnaguvup ®umunosuh

Cratyc npegmera: o6aBe3HU

Bpoj ECIIB: 5

Ycnog: Ilporpamupame 1, [Iporpamupame 2

Inb npegmeta: CTULiamke OMIITHX U ClIeNUGUIHUX 3Haka U3 00jeKTHO-0pHjeHTHUCAHOT NPOorpaMypama.

Hicxop npegmera: 1o 3aBpIueTKy Kypca, CTYZleHT MMa OCHOBHA 3Hama 0 00jeKTHO-OpHjeHTHCaHOM
nporpamupary. Hazjasse, pa3yMe ojMoBe MporpamMuparma, alropuTamMa u nporpama, Kao U pasianumTe
nporpamcke napagurme. Ocroco6sbeH je 3a mporpamyparse, TeCTuparse, febaruparme y MporpaMCcKoM je3uKy
JaBa ¥ TO Kako KopuihemkeM WHTerpUCaHoT MPOrPaMCKOT OKPY>Keka, TaKO U U3 KoMaH/jHe JinHuje. CTyZeHT je
y CTamy je na KopuctH objekTe, Kiace U HacjejuBame y [W/bY pelllaBama mpobsema. Takolje Tpeba za 3Ha Ja
pajiyl ca anCTapKTHUM KJlacaMa ¥ uHTepdejcuma. CTyzeHT Tpeba /ja OB/Iajja paJioM ca eHyMeprCcaHUM THUITOBUMA
u na Gyzie cTamy /ja KOPUCTH rocTojehe U /ja Kperpa COIICTBeHe TeHepHUKe THIIOBe U MeToge. Tpeba fa Oyze
CTamy je ja KOPHUCTH HU3y3eTKe U Jla peajiv3yje UMTame Y TOK U MMHCae U3 TOKa MojaTaka KojU je IpUApYyKeH
narorer. CTyneHT Tpeba /ia OB/la[ia ¥ Ca MUCAbEM jeJHOCTaBHUjUX MporpaMa ca rpauuKuM KOPUCHUUKUM
OKDYIKEHbeHeM.

Cajapkaj mpegmera

Teopujcka Hactuasa

ObjexTHO opmjeHTHCaHa napagurma. Objekty, Knace, HaciejuBamwe. [Iporpamcki jesuk JaBa. CTpykTypa JaBa
nporpama. Kopuiithewe J/IK knaca u objekara. Huzosu y JaBu. Knace u 06jektu y je3uky JaBa. Hacneljusatbe,
aricTpakTHe Kiace U uHTepdejcu. [laketu. YrmexxaeHe U yHyTpallike Kiace. V3y3eiu u TBpAme. EHymepuicaHu
TUTIOBU. ['eHepruKy TUTIOBH 1 MeTole. Konekuuje v Katanosu. [leduHrcame COTICTBEHUX KOJIeKIUja. Ya3 u
n3nas. JavaFX.

Ilpakiuuuna Haciuasa

JIuteparypa:

1. Bruce Eckel, Thinking in Java, 4 Edition, Prentice Hall, 2006.

2. Cay Horstmann, Garry Cornell, Core Java 2 Volume 1 - Fundamentals, Sun Miscrosystems, 2008.
3. Carl Dea, Java FX 2.0 - Introduction by Examples, Apress, 2011.

HacraBHuK MOXke u3abpatu [ipyry oAroBapajyhy akTyenHy autepartypy.

Bpoj uacoBa akTuBHe HacTaBe: 4 | Teopujcka HacraBa: 2 ITpakTnuHa HacraBa: 2

Metope u3Boljersa HacTaBe: HPOHTAHH, TPYTTHH, UHUBUYATHH U ITPAKTUUHH.

Ouena 3Hama (MakcuMaIHu 0poj moena 100)

IIpepucnutHe o0aBe3e ToeHa 3aBpIIHM UCITUT roeHa
aKTUBHOCT y TOKY IIpe/iaBama MUCMeHU UCIIUT

MpaKTU4YHA HacTaBa YCMeHU UCITUT

KOJIOKBUjyM-U 30 MHUCMEHO-YCMEHU UCIIUAT 70
cempHap-u

HauuH npoBepe 3Hama MOTY OHUTH Pa3/TUUMTH HaBeIeHO Yy Tabesu Cy caMo HekKe omiyje: (TUCMeHU UCITUTH,
YCMEHHU UCIIUT, Mpe3eHTalija NpojekTa, CEeMUHApU UT/,.....

*MaKCHUMaJiHa JyKuHa 2 ctpanuiie A4 dopmaTta




