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“INSPECT-ADAPT” KONCEPT

Prema "Inspect and Adapt* konceptu:

Korak 1. Inspektovanje: Dajemo sve od
sebe da shvatimo trenutni status projekta sa
nasim trenutnim nivoom znanja i
INSPECT - ADAPT razumevanja o njemu.

Korak 2. Prilagodavanje: Definisemo
pravac i viziju o narednim koracima naseg

k/ projekta, a zatim pravimo strategiju i
sprovodimo nasu viziju.
Korak 3. Ucenje: Pazljivo posmatramo,
ucimo i poduc¢avamo jedni druge dok to
radimo. Kontinuirano belezimo sta radi, a
sta ne radi dok radimo svoj posao.
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SCRUM CIKLUS
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SCRUM TEAM
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DEVELOPMENT TIM

Potrebne
kompetence

Scrum

Software Developeri,

Test Developeri,

IT ops inzinjeri

3-9 ¢lanova

Odgovorni za
development

Samoorganizovani timovi biraju kako ée najbolje obaviti
svoj posao, umesto da ih usmeravaju drugi izvan tima
Medufunkcionalni timovi imaju sve kompetencije potrebne za
obavljanje posla bez zavisnosti od drugih koji nisu deo
razvojnog tima

Manje od tri ¢lana smanjuje interakciju i rezultira manjim
poveéanjem produktivnosti, a vise od devet ¢lanova zahteva
previse koordinacije. Uloge PO i SM nisu uklju¢ene u ovaj
broj.

Scrum ne priznaje nikakve nazive za ¢lanove razvojnog tima
osim developera, bez obzira na posao koji osoba obavljg;
nema izuzetaka od ovog pravilal

Scrum ne prepoznaje pod-timove u razvojnom timu, bez
obzira na odredene domene kojima se treba baviti kao sto

su testiranje ili poslovna analiza; nema izuzetaka od ovog
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SCRUM MASTER

Bilo koji Clan tima moze
uzeti ulogu SM

Obezbedjuje Uklanja
protok spoljne
prepreke

informacija

Oblikuje tim
Propagira vrednosti
Scrum-a

Scrum

Scrum Masteri su odgovorni za sledede:

* Otklanjanje prepreka

* Podrska PO u prenoseniju vizije proizvoda
razvojnom timu

* Upravljanje rizikom za proaktivno sprecavanije
prepreka

* Kouciranje i vodenje tima

* Facilitacija sastanaka i diskusija Pomaganje timu
na bilo koji drugi nadin ,,servent leader”.
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PRODUCT OWNER

Reprezentuje biznis * Product Owner prenosi viziju proizvoda

stakeholdere development timu.

* DefiniSe karakteristike proizvoda

* Odluéuje o datumu pustanja na produkciju, kao i
o sadrzaju(kontentu)

* Odgovoran za profitabilnost proizvoda (ROI)

Go/No-Go Odg_O\_/_oran * Daje prioritet zahtevima prema vrednosti za
odluka za vViziju biznis
projekta * Prihvata rezultat rada

Odgovoran je za
prioritizaciju backloga






PITANJA nine

Agilne metodologije
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