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Vezbe 10



Range (OpseQ)

biblioteka: ranges-v3
Abstrakcija koja predstavlja kolekciju elemenata.

Radi jednostavnosti, Range mozemo posmatrajmi
strukturom koja ima iterator na pocetak kolekcije,
iterator na element nakon poslednjeg u kolekecliji |
omogucava pristup svakom elementu

Omogudava vraéanje raspona kao rezultat
funkcije 1 njegovo prosledivanje drugoj funkciji
bez pravljenja lokalnih promenjivih za
medurezultat



Range

 Biblioteka obezbedjuje cev (eng. pipe)
sintaksu za ugnjezdene pozive funkcija
— operator |



Primer

1z kolekcije koja sadrzi objekte klase Car izdvojiti
identifikatore automobila crvene boje

std: :vector<std::string> 1ds = cars |
filter(is _red) | transform(id);

o filter vraca elemente koji zadovoljavaju predikat
 transform vraca izmenjen element



Primer

cars | filter(i1s red)

* Je novi pogled (view) na postojece podatke, tj.
Range
struktura

 Korisnik moze da koristi pogled kao da je kolekcija
samo sa automobilima crvene boje

| transform(id)

* novi pogled koji ne prikazuje originalne vrednosti
elemenata, vec transformisane



e Pogledi se lenjo izvrSavaju - samo definisu
nogled, ne prolaze kroz kolekciju. Na kraju se
oravi kolekcija prolaskom kroz poglede.

e Za gornji primer samo jedan prolaz kroz
kolekciju




Transformacije u Range

e Transformacije koje mogu da se primene se dele na:
e poglede (views) :
— Imenski prostor range::.view

— ne menjanu originalnu kolekciju, samo prave lenji pogled nad
originalnom kolekcijom

— dobro su resenje kada ne ocekujemo da ce svi elementi kolekcije
biti procesirani, I kada ih je dovoljno procesirati jedanput

 akcije (actions)
— Imenski prostor range::actions

— IzvrSava transformacije nad originalnoj kolekciji

— zaracunanje elemenata rezultujuce kolekcije kada znamo da ¢e
se koristiti cesto



