Cryaujcku mporpam: JIoKTopcke CTyauje CTyaujckor mporpama Matemaruka — [IpumermeHa
MaTeMaTHKa

Ha3zuB npenmera: Teopuja urapa

HacraBuuk: hophe Jlyromnmja

Craryc npeamera: m360pHU

Bbpoj ECIIb: 9

Yci0B: Hema ycioBa

nsb npeaMera: Ctumname ONMIITHX U ClienHIHUX 3HAKkA U3 TCOPHje Urapa.

I/ICXOI[ leeL[MeTa: Ilo3HaBame MaTeMaTUUKHUX MOJEiIa KOH(I)J'II/IKTa " IIperosopa.

Canp:kaj npeamera: Ilo3unnoHe urpe, MaTpUYHE UIPpe, HEKoonepaTuBHe urpe. Urpe Ha jenu-
HU4YHOM KBajaparty. KoonepatusHe urpe. Ilpumene.

Jlureparypa:
Ritzberger K.: Foundations of non-cooperative games, Oxford
Owen: Game theory
Mynen: Teopuja uzapa ca npumenama y ekonomuju (pycku)
Vorobiev: Teorija igr

Bpoj yacoBa akTuBHE Teopujcka nacraBa: | CTyAujcKM HCTPAKUBAYKH
Hacrase: 10 4 paxa: 6

MeTtoae n3Bolem-a HacTaBe: MpeaBamba, KOHCYITAIH]je, CCMUHAD

Ouena 3Hama (MakcumaaHu 0poj moexa 100)

IpeaucnutHe 00aBe3e oeHa 3aBpIIHU MCTIUT IoeHa
aKTHBHOCT y TOKY IIpe/laBamba MUCMEHHU UCIUT
MIpaKTHUYHA HacTaBa YCMEHH UCIUT 70

KOJIOKBH]YM-H

CEMHUHAP-H 30




