Crynujcku nporpam: OCHOBHE aKaJeMCKe CTyAuje HHOOpPMaTHKE

Ha3us npeamera: P255 - Pauynapcka rpaduka

HacraBuuk: [Ipenpar Jannunh u apyru Hacrapauim Karenpe 3a pauyHapcTBO U
UHPOPMATUKY

Craryc npeamera: M300pHu

Bpoj ECIIB: 6

Yeaon: 11101, M131

Hub npeamera: Ctuname 3Hama 0 pauyHapcKoj rpaduiiy 1 NpuMeHama.

Hcxon npeamera: [o 3aBpiieTky Kypca, CTYACHT je OCIIOCOOJbEH 3a MUCAbe MporpaMa
3aCHOBAaHUX Ha AJITOPUTMHMa paduyHapcke rpaduke u 3a kopunthemwe 6udnuorexke OpenGL.

Canp:xaj npeamera: Paspoj pauynapcke rpaguke U OCHOBHH MOjMOBH. Xap/Bep 3a rpadyKy, PacTepCcKH 1
BekTopcku cuctemu. OcHoBHu 2D anroputmu. ['eomeTpujcku anroput™u. I'eomeTpujcke Tpanchopmarimje.
ITorneau y 3D. OnucuBame kpuBux U nospum y 3D. Mozaenupame Tena. CetnocT. Bugssusoct. OcBeT/bemne
u ceHuerwe. CHHTE3a CIIMKa U TeXHHUKe yHanpehema kBanureta ciauke. buonmoreka OpenGL: reomerpujcke
NPUMHTHBE; TpaHC(HOPMaIMje M BUIHH HapaMeTpH; OCBETIbEHE; PaJ ca MUKCEINMa; Maupamke TeKCTypa.
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(HacTaBHMK MOJKe n3a0paTH APYry oAroBapajyhy akTyelHy JIMTepaTypy)

Bp. uac. aKT. HacTaBe: D ‘ Teopujcka HactaBa: 2 ‘ Mpak. nacrapa: 3 ‘ JIa6.sexobe: - CHUP: -

Mertone n3Bohema HactaBe: OpoHTANHY, TPYITHHA U IPAKTHYHU.

Onena 3Hama (MakcuMaJiaH 0poj moena je 100)

IIpexucnurHe o0aBe3e 1MmoeHa 3aBpIIHU HCTIAT MOeHa
AKTUBHOCT Y TOKY Tpe/iaBarma 4 MTUCMEHU WCITAT -
MPAKTUYHA HACTaBa - YCMEHH UCIIUT -
KOJIOKBH]YM-H1 36 MACMEHO-YCMEHU UCITUT 40
CeMHUHap-u 20




