
Студијски програм: ОАС - Астрономија и астрофизика 

Назив предмета: РМ02 - Програмирање 2 

Наставник: Гордана Павловић-Лажетић, Душко Витас, Душан Тошић и други 

наставници Катедре за рачунарство и информатику 

Статус предмета: Обавезан 

Број ЕСПБ: 6 

Услов: РМ01 

Циљ предмета: Стицање општих и специфичних знања о програмским техникама, 

методама развоја програма, програмирању и програмским језицима. 

Исход предмета: По завршетку курса, студент је овладао напредним концептима 

процедуралног програмирања, техникама програмирања и методама развоја програма. 

Стекао је искуство у коришћењу показивачког типа података, рекурзије, креирању и 

манипулацији динамичким структурама података. 

Садржај предмета:  
Развој алгоритама;рекурзија; имплементација рекурзије; рекурзивне функције претраживања и 

сортирања  

Показивачки тип података; показивачи и низови; показивачи на функције  

Аргументи командне линије у C-програму  

Динамичке структуре података: листа, ред, стек, граф, дрво, хеш табела  

Функције за рад са динамичким структурама података  

Алгоритми у разним областима примене  

Временска сложеност алгоритама  

Преглед програмских језика и програмских парадигми 

Литература:  
1. B.Kernighan, D.Ritchie: The C Programming Language, Prentice Hall,  1988. (Programski Jezik C, 

Savremena administracija, ISBN 86-387-0128-4)  

2. R. Sedgewick: Algorithms in C, Addison Wesley, 1997.  

3. Г.Павловић-Лажетић: Програмирање 1, скрипта, Математички факултет, 2007.      

(наставник може изабрати другу одговарајућу актуелну литературу) 

Бр. час. акт. наставе: 5 Теоријска настава: 2 Прак. настава: 2 Лаб.вежбе: 1 СИР: - 

Методе извођења наставе: Фронтални, групни, индивидуални и практични. 

Оцена  знања (максималaн број поена je 100) 

Предиспитне обавезе поена Завршни испит поена 

активност у току предавања 10 писмени испит - 

практична настава 10 усмени испит - 

колоквијум-и 20 писмено-усмени испит 50 

семинар-и 10   

 


