Cryamujcku nporpam: JlurioMcke akajgeMcKe CTyauje nHpopMaTHKe

Ha3us npeamera: P315 - Anropurmu Tekcra

HacraBuuk: /[ymko Butac u npyru nacrasuunu Kartenpe 3a pauynapctBo u nuHGOpMaTUKY

Cratyc npeamera: V30opHu

Bbpoj ECIIb: 9

YcaoB: Hema nipeayciona.

s npeamera: b npeamera je 1a ymyTH CTyIeHTa y 00J1acT Koja MpeaCTaBJba OCHOBY
3a pa3yMeBambe 3HaYajHUX CaBPEMEHUX UCTPAXKUBAYKKX TOJpyYja, Kao MTO Cy o0pajga
MPUPOJIHUX je3uKa win OnonHpopMaTuka. Y Kypcy, CTyJEHT YIO3Haje TEOPH]y aJlropuTama
TEKCTA, ACIIEKTE I/hUXOBE NMIUICMEHTAIIN]E U PHMEHE.

Hcxon npeamera: [1o 3aBpIieTky Kypca CTYACHT II03Haje OCHOBE TEOpHj€ allropuTama
TEKCTa ¥ OCHOBHE alITOPUTME y 00J1aCTH 00pajie MPUPOTHUX je3uKa U OMouH(OpMaTHKe.

Canp:xaj npeamera: V kypcy ce npoydaBajy pasinuuTH allOPMTMH BE3aHH 3a NPOOIEMaTUKy 06pase
KapaKTepCKUX HUCKH KakBH ce cycpehy y obiacTu oOpane TekcTa win reHoma. Mehy canpixajuma Koju ce
00pal)yjy moceOHa naxka ce nocsehyje MeTonama Be3aHUM 3a Cy()UKCHA PBETa, aTPOCKUMATHBHOM
nopeherby HUCKU U IPEeTpaKUBakhy NOHABJbaka (MHACKCH).
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(HacTaBHHK MOJKe n3a0paTH ApYry oAroBapajyhy akTyelHy JIMTepaTypy)

Bp. uac. akt. nacrase: / | Teopmjcka nacrasa: 2 ‘ Mpak. nacrapa: 3 ‘ JIa6.sexode: - ‘ CHUP: 2

Metone n3Bohema HactaBe: OpoHTANIHY, TPYITHH, HHINBHUIYAIHHU U IPAKTUYHH.

OueHa 3Hama (MakcuMaJiad opoj moena je 100)

IIpenncnurHe 00aBe3e MoeHa 3aBpIUIHM MCTIUT MoeHa
AKTUBHOCT Y TOKY NpeJaBama - MMCMEHU HCIUT -
NpaKkTUYHA HacTaBa - YCMEHU UCITUT 50

(onbpana

IPOjeKTa)
KOJIOKBH]YM-H1 - MMCMEHO-YCMEHH UCITUT -
CEMHUHap-u 50




